Hallenregeln zur 15.Marktoberdorfer Stadtmeisterschaft im Juniorenfu3ball

(,,vereinfachte” Futsal-Regeln)

Spielzeit: jeweils 1x 10 Minuten / Spielfeld = Handballfeld

- Einkick bei Seitenaus
(beidseitige Bande beim Turnier der F- und G-Junioren)

- Torabwurf des Torhiters (liber die Mittellinie moglich)

- Kein Timeout moglich

- Keine Zahlung der kumulierten Fouls
(dadurch auch keine 10m FreistoRe von der zweiten Strafstofmarke)

- Direkte und indirekte FreistoRe moglich

- Keine 4-Sekunden-Regel bei Abwurf, Freistol3, EckstoR und Einkick

- Ruckpassregel im E-/F-/G-Junioren-Turnier aufgehoben (wie in der
Feldrunde) - der Torwart darf den Riickpass mit der Hand aufnehmen!
(bei den Turnieren der A- bis D-Junioren ist dies nicht moglich)

- Riuckspiel zum Torhiter jederzeit und unbegrenzt moglich

- Die Wechselzone an den Auswechselbanken ist markiert.
Ein Spielerwechsel kann dort mit den bereitgestellten Leibchen erfolgen

- Gratschen in der Halle verboten (FreistoR3)

- Spielerstrafen: Gelbe Karte / Gelb-Rote Karte / Rote Karte
(keine Zeitstrafe = nur bei Gelb-Rot oder Rot)

- Die letzte Spielminute wird grundsatzlich als Nettospielzeit ausgespielt
(Spielunterbrechung = Anhalten der Spielzeit durch den Zeitnehmer)



